SCHREIBEN

DANIEL BOENDERMAKER

SENIOR PRODUKTENTWICKLER / UX-STRATEGE

Sehr geehrte Damen und Herren,

digitale Exzellenz entsteht dort, wo technische Performance und radikale
Nutzerzentrierung nahtlos ineinandergreifen. Aktuell befinde ich mich auf der
Suche nach einer neuen Festanstellung in einem Inhouse-Team, das
Enterprise-Software nicht nur verwaltet, sondern auf technologischem
Spitzen-Niveau neu denkt.

Was ich fur Ihr Unternehmen mitbringe

Frontend Performance auf Scale

Ich entwickle Cloud-Native-Losungen mit Angular 22 und automatisierten
Pipelines; mein aktueller Schwerpunkt liegt auf der reaktiven Visualisierung
massiver Datenmengen (IloT), um Millionen von Datenpunkten performant
nutzbar zu machen.

Data-Driven Design

Durch fundierte UX-Analysen und Prototyping in Penpot Uberfuhre ich
komplexe Anforderungen in konsistente Designsysteme und baue validierte
Losungen statt bloRer Features.

Hybride Schnittstellenkompetenz

Als ,Ubersetzer” zwischen technischer Machbarkeit und wirtschaftlichem
Mehrwert schliel3e ich die Lucke zwischen Engineering und Design, um Ent-
wicklungszyklen effizienter zu gestalten.

Ich suche kein klassisches ,Abarbeiten” von Tickets, sondern ein Umfeld, in
dem wir gemeinsam digitale Produkte auf Enterprise-Level skalieren. Falls
Sie an einer Zusammenarbeit interessiert sind, stehe ich kurzfristig fur ein

Gesprach zur Verfugung.

Ich freue mich auf einen Austausch auf Augenhohe Uber Ihre aktuellen
Herausforderungen in der Produktentwicklung.

Beste GruRe

Daniel Boendermaker
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Name
Anschrift

Telefon
Mobil
E-Mail

Web

1995 - 1997

Daniel Boendermaker
Bermuthshainerstralle 8
63633 Birstein

06668 /91 99 350
0152 /33785169

info@boendermaker.de

www.boendermaker.de

Heinrich-Emanuel-Merck-Schule
Fachabitur Elektrotechnik (ohne Abschluss)

1984 - 1994

Bernhard-Adelung-Gesamtschule
Abschlul3; Erweiterte Realschule

Fyte

Find yonusr tobent easilp

Vi

Andrej Taranov

Daniel ist eine sehr professionelle Person in

seinem Fach und begeistert durch

Menschlichkeit, Empathie und Fach-Know-How. Ich
kann Daniel durch seine Art und Expertise weiter-
empfehlen.

Kristof Zerbe

Daniel ist ein Mensch mit einem sehr ausgepragten
Qualititsbewusstsein und vertritt seine ganz eigenen
Vorstellungen, Prinzipien und Vorgehensweisen in
seinem Fach.

Daniel begeistert durch Menschlichkeit, Empathie
und fachlichem Know-How. Ich kann Daniel durch
seine Art und Expertise weiterempfehlen.

Sprachen
Deutsch, native
Englisch, B1 Intermediate

High-Performance Code
TypeScript / ES2024+
Angular Architecture
Microservices

Modern CSS/SCSS

PHP 8.x / API Design

C# .NET Minimal API

UX-Research & Design
Enterprise Ul Design
Penpot (Design-to-Code)
UX Research & Prototyping
Conversion Rate Opt.
Designsysteme
Designtoken
Layoutpattern

Al-Driven Development
Generative Al

LLM Integration & Prompting

Al Workflow Automation
Vibe Coding

Reliability & DevOps
Cypress (E2E Testing)
Jest / Vitest (Unit Testing)
Cl/CD Pipelines (Gitlab)
Docker

Collaboration & Process
Scrum/Kanban Flow
Redmine

Knowledge Management
Stakeholder Management
Agile Product Strategy
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01.04.2022 - 23.02.2026

Narz Systems GmbH

Ich verantwortete die strategische UX-Weiterentwicklung der
lloT-Plattform AUDAKO. Mein Fokus lag auf der Visualisierung von
Millionen von Datenpunkten, um komplexe industrielle Prozesse

in mindtlichen Intervallen intuitiv erfassbar zu machen. Durch die
Symbiose aus Hochleistungs-Frontend und Design-Systemen habe
ich die Lucke zwischen massiven Big-Data-Strukturen und effizienter
NutzerfUhrung geschlossen.

01.09.2021 - 01.03.2022

SVG Bundes-Zentralgenossenschaft Strallenverkehr eG
Festanstellung UX/UI Design / Frontend-Development
In dieser Schnittstellenfunktion habe ich die Ul-Infrastruktur
strategisch neu ausgerichtet und Design-Systeme etabliert, die eine
nahtlose Anbindung komplexer Business-Logik ermdglichen. Mein
Fokus lag auf der Beschleunigung von Entwicklungszyklen durch eine
verbesserte Interoperabilitdt zwischen Design und Code.

01.09.2019 - 01.09.2021

hip Informationsmanagement GmbH

Festanstellung UX/UI Design / Frontend-Development
Ich habe den gesamten Software-Lebenszyklus von der Spezifikation
bis zum Deployment begleitet und dabei sichergestellt, dass
UX-Anforderungen technisch sauber in die Backend-Architektur
integriert wurden. Als Generalist fungierte ich hier als technischer
Berater fur fachUbergreifende Teams.

01.02.2019 - 31.07.2019

CID GmbH Freelance Software-Entwickler

In diesem Projekt habe ich die Skalierbarkeit von Enterprise-
Interfaces optimiert und durch die EinfUhrung automatisierter
Testverfahren die langfristige Software-Qualitat gesichert.

Meine Rolle war es, technische Standards zu setzen, die den

01.06.2018 - 31.12.2018

Deutsche Bahn Vertrieb GmbH

Freelance Agile Product Developer / Projekt Vendo

Im agilen Umfeld der Bahn habe ich die Integration hochverfugbarer
Microservices in nutzerzentrierte Plattformen verantwortet.

Dabei balancierte ich die hohen Performance-Anforderungen des

Ticketverkaufs mit dem performanten Konsum von API-Strukturen.

2010-2017

Leo Burnett, MRM, McCann, Y&R, Goldene Hirschen, ...
Freelance Web-Entwickler

Als Fullstack-Entwickler habe ich die technische
Gesamtverantwortung fur Projekte Gbernommen und Business-
Anforderungen direkt in funktionale Backend- und Frontend-
Losungen Ubersetzt. Ich lieferte schlUsselfertige digitale Produkte,

die Design-Anspruch und Business-Logik vereinten.

2006 - 2009

triplesense GmbH Festanstellung Screendesigner

In der Rolle des Screendesigners verantwortete ich die Bereitstellung
dynamischer Inhalte durch die Entwicklung maRgeschneiderter CMS-
Losungen. Dabei lag mein Fokus auf der technischen Verkntpfung
von Logik und komplexen Datenstrukturen zur Steigerung der

Prozesseffizienz.

2003 - 2005

Dorfer Dialog GmbH ( laufwerkd GmbH )
Festanstellung Screendesigner

Ich habe die Time-to-Market fUr digitale Produkte durch gezielte
Prozessoptimierungen in der technischen Umsetzung signifikant
reduziert. Durch die Kombination aus Design-Verstandnis

und technischer Implementierung (PHP/MySQL) konnte ich

Reibungsverluste in der Produktion minimieren.

2001 - 2002

Wunderman, Young&Rubicam GmbH
Festanstellung Screendesigner

Hier fokussierte ich mich auf die Transformation klassischer
Werbekonzepte in interaktive Medien unter Einhaltung strikter
Performance-Vorgaben. Ich fungierte als Briickenbauer, der
Gesatltung in technisch saubere und benutzerfreundliche Web-
Interfaces Uberflhrte.

1998 - 2000

Dorfer Dialog GmbH

Festanstellung Screendesigner

In der frihen Phase der digitalen Transformation leistete ich
Pionierarbeit bei der Gestaltung und technischen Implementierung
benutzerfreundlicher Medien. Ich verantwortete den gesamten

Prozess von der ersten visuellen Idee bis zur funktionalen
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= Ui

Audako ist eine hochspezialisierte lloT-Plattform
zur Echtzeit-Uberwachung und Steuerung
komplexer technischer Infrastrukturen, wie
etwa Wasserwerken oder Energieanlagen. Als
zentrales Betriebssystem fur die Industrie 4.0
T T S T ST T verarbeitet sie Millionen von Datenpunkten, um
. I kritische Prozesse sicher zu visualisieren und
- zu automatisieren. Sie bildet die technologische
> Briicke zwischen physischer Sensorik und einer
intuitiven, webbasierten Anlagensteuerung.

B R W

CID Affinity ist eine Kl-basierte Intelligence-

f\ Plattform, die unstrukturierte Massendaten (Web-
wnstormaton an N A Scraping, News, Dokumente) mittels semantischer
} ! \ e Ve Graphen analysiert, um verborgene Relationen
e LN M "‘{\""’TA?"/'-*N"'IA“""‘A'L"“" zwispchen Theymen und Entitéte% sichtbar zu
s = machen. Als technologische Vorstufe zu modernen
i | e | S LLMs ermdglichte die Applikation bereits frih
=" e die Wissensextraktion durch Wortrelationen und
f::mmmw'"m'"'w Al it sl ”;ﬂ% kognitive Graphen statt einfacher Stichwortsuche.

Sie transformiert komplexe Datenmengen
in interaktive, visuelle Trendanalysen fur das
\ ~ strategische Entscheidungsmanagement.

-

-
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@ HAMBURG - FrankfurtiMain)Hbd & 1 Pers: 4 jahre) @ keine ErmiRigung = Schoellste Verbindungen anzeigen Anfrage Sndern

Deutsche Bahn Vendo

Das Projekt Vendo ist das moderne, cloudbasierte
LN Vertriebssystem der Deutschen Bahn, das als
Herzstuck fur die gesamte Ticketbuchung dient.

Einfache Fahrt Mi. 13, Sep. 2023 [ unsere Besipreise anzeigen! (D

1324 - 17:4h | sh20win Mittlore Auslastung erwartet & .5990 €
o A

e ] Es 10st veraltete, monolithische Altsysteme durch
. e emgainet roerorss (R eine flexible Microservices-Architektur ab, die
Detas > Rackate haukign primar auf AWS-Cloud-Infrastruktur lauft. Ziel des
Projekts ist ein Omnichannel-Ansatz, bei dem
S24= 204 | A2 Micket= Ammai aciet 4 65,90 € Daten zwischen App (DB Navigator), Webseite
M [ e ] und Automaten in Echtzeit synchronisiert werden.
@ Ralhwwm Htama o — g Durch diese Modernisierung kann die Bahn

schneller auf Lastspitzen reagieren und neue
R T A 6590 € Angebote vyie das Deutschlandticket efﬂzienter
-_— implementieren. Insgesamt stellt Vendo die
technologische Basis fur ein einheitliches und
ETRR—— hochverfugbares digitales Reiseerlebnis dar.

Hamburg Hbf Frankfurt{Main)Hbf

Details

15:24 - 19:44 | <h 20min Mirtlers Auslastung erwartet & 6990 €
« 69,
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PB Daslgn Team » . TASKVIEWER

oN == Task Board 2, Timeline B calendar ot meports . . .
. Userinterfaces im Enterprise-Segment, welche
O == 1= ¢ TaskBoard View (e > dem Nutzer die komplexen Prozesse und
Anforderungen, einfach, selbsterklarend und
S nsa verstandlich, begreifbar machen kénnen.
Complete Task Baard view on this Thursday _
Tosaicom @I @ cibeomer ° Durch iterative und agile UX Prozesse und
. @ Praktiken wie Designsprints, Personas,
B wietraming Regan
e B eostsbtors [ Swicong ° Usertests, Userflows- und Journeys werden
W2 ae 3 Ul's benutzerzentriert ausgerichtet und an die
Bedurfnisse der Kunden angepasst.
° Ofbect liver E Shared files
@) e

Aimost done, please wait w Frafin image peg

1.3 Design Prototyp Freigeben
} < DOKUMENT-ASSETS m Colors . ..
e . Designsysteme modularisieren das Ul- und
= HYPE @ UX-Design, machen es Wiederverwendbar und
T .. .
o lassen so Digitale-Produkte auf allen Touchpoints
3 Fehlende Schriftarten (5) [ ] . .
A gleichwertig erlebbar werden.
Colors
o Durch die Modularisierung ergeben sich weitere
i @ Colore positive Effekte, wie beispielsweise eine erheblich
L Typography verkurzte Entwicklungszeit durch vordefinierte Ul-
o Iconography Komponenten und den entsprechenden Regeln,
Q| ey Prinzipien und Beschrankungen.
Spacing
#FFE3AA
- #B2C91E o
Components

Verbindungsdetails - Plinklichkeit

Mockups helfen bei der Visualisierung der
Web Mobile Prozesse und Anforderungen von digitalen

Produkten wie beispielsweise Software.
AR skt Aot e So lassen sich in Designsprints iterativ komplexe
B o A Ablaufe, Prozesse und Anforderungen innerhalb
o B e =1 — — eines Userinterface visualisieren. Dazu kann ein
- Ul mit ersten Prototypen erlebbar gemacht und

weiterentwickelt werden.

1838 Miachin WM

) 15619 s
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Registrierung
RELEASE

1{ AFaraday

UX/UI Produktoptimierung und Entwicklung
= g von Software-Komponenten im Ideen- und
Innovationsmanagement. Insbesondere die
Verbesserung der Usability.

——

=

—R Vue, Vuex, SCSS, Adobe XD, Photoshop, lllustrator
E 2 >

Welcome back, Daniel!

mopdepcdeposnennddend ]

A o e g

Anwendungen mit einem Ul Biolerplate auf
Basis von Angular13, RxJS, Angular Material. Mit
typischen Ul-Komponenten wie Cards, Badges,
Reactive-Forms, und so weiter.

Demo: https:.//demo.boendermaker.de

Konzeption und Realisierung diverser
Landingpages fur Samsung-Kameras.

Vue, PHP, MySQL
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s

FU ITSU coursrens
]S| EMENS %‘I

Konzeption und Realisierung einer Microsite fur
den Messeauftritt von Fujitsu-Siemens.

E sEAT autoemocion

+++ Gold auf starker Unterstiitzung +++ Dow Chemical streicht in diesem Jahr 3.000 Stellen +++ Royal Bank of Scotland weitera

www. SEAT. de

Konzeption und Realisierung einer Seat-Blog-
ARTUELLES Website mit aktuellen Nachrichten rund um Seat.

MAGAZIN
HANDLER

AROSA
IBIZA

CORDOBA

LEGN

ALTEA

T R — oo
ALHAMBRA

AUTO NACHRICHTEN SPORT
LOREM IPSUM DOLOR SIT LOREM [PSUIM DOLOR SIT LOREM IPSUM DOLOR SIT

%)

Konzeption und Realisierung des Opel-Adam

Blogger treffen den neuen Opel ADAM. Newsletters

Der erste Tag (26.09.)

[ART & ADAM| g E APERITIF & ADAM [
Sneak Preview B
Ein kleiner, exklusiver Kreis, ein spannendes Meet the experts

Event und ein erster Blick auf den ADAM - vor der Am Abend berichten Experten von Opel wie der
offiziellen Weltpremiere. ADAM zum ADAM wurde.
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—

Konzeption, Design und Realisierung diverser
Landingpages mit AdobeXD.

. Zuhause ist was dir gefallt

==l

Nike Epic

REACT FLYKNIT
R

149,95 €

D




Daniel Pustelnik
Seehofstralde 7
60594 Frankfurt am Main

Empfehlung

Herr Pustelnik war bei uns vom 31.08.2011 bis 29.11.2012 als freiberuflicher
Web- und Printdesigner tatig.

Herr Pustelnik arbeitete eng mit unserem Projektmanagement und Team
zusammen und unterstutzte uns bei diversen MalRnahmen von
Werbekampagnen und hat mal3geblich zur deren Erfolg beigetragen.

Dabei entwickelte er bei uns Konzepte fur Internetauftritte, Werbemittel und
Printmedien und setzte diese bis zur Freigabe durch den Kunden konsequent mit
Adobe Photoshop, Adobe Indesign, PHP, Mysql, HTML, CSS und Javascript perfekt
um.

Die Integration von Herrn Pustelnik in die bestehende Digital-Unit verlief
innerhalb kurzester Zeit reibungslos, als auch der Kundenkontakt verliefen
professionell und neutral.

A

Ronald Kraft / Artdirector



